ZWCAD
PODSTAWOWE NARZEDZIA

LINIA
Komenda L lub ikona w lewym gérnym rogu
Sposdb 1: wpisz L i nacisnij ENTER lub wybierz ikone - kliknij 1. punkt » kliknij
2. punkt » ENTER*
* Aby wybrac¢ ponownie to samo narzedzie wcisnij ENTER, nie trzeba wpisywac za kazdym razem
komendy.
Sposdb 2: wpisz L i nacisnij ENTER lub wybierz ikone » wpisz wspotrzedne
1. punktu » PRZECINEK - wpisz wspotrzedne 2. punktu » ENTER
Sposob 3: wpisz L i nacisnij ENTER lub wybierz ikone » zaznacz 1. punkt » wpisz
dtugosc » TAB » wpisz kat » ENTER**
** F12 wigcza/wytacza funkcje wprowadzania dynamicznego.
Sposob 4: wpisz L i nacisnij ENTER lub wybierz ikone » zaznacz 1. punkt -» narysuj
linie pozioma lub pionowa™* » ENTER
¥ F8 wigcza/wytgcza tryb rys. prostopadle, F10 wigcza/wytacza tryb rys.pod okreslonym katem.

POLILINIA

Komenda PL lub ikona w lewym gornym rogu
Sposdb 1: wpisz PL i nacisnij ENTER lub wybierz ikone -» kliknij 1. punkt » kliknij 2.
punkt -» kliknij 3. punkt » itd. » ENTER
Pozostate sposoby doktadnie tak samo jak w przypadku linii.

PROSTOKAT

Komenda PROSTOK lub ikona w lewym gérnym rogu
Sposdb 1: wpisz PROSTOK i nacisnij ENTER lub wybierz ikone - kliknij 1. naroznik -
kliknij 2. naroznik lub podaj dtugosc i szerokosc¢ (pomiedzy klikajac TAB) » ENTER

ZAZNACZANIE

Kursor
Sposéb 1: kliknij w wybranym miejscu » przesun kursor w doét lub w gore, w lewa
strone. Zaznaczone zostang wszystkie obiekty, ktdre chociaz czesciowo znalazty
w zielonym polu.
Sposdb 2: kliknij w wybranym miejscu » przesun kursor w dot lub w gore, w prawa
strone. Zaznaczone zostang tylko te obiekty, ktore w catosci znalazty w niebieskim
polu.
Sposdb 3: przesun kursor nad element, ktory chcesz zaznaczyc (linia zmieni sie na
przerywang) » ENTER

PRZESUN

Komenda PRZESUN lub ikona na gérnym pasku
Sposéb 1: wpisz PRZESUN i naciénij ENTER lub wybierz ikone » zaznacz obiekt,
ktory checesz przesunac » kliknij w punkcie bazowym -» przesun o wybrang wartos¢
(tak, jak przy rysowaniu linii)
Sposdb 2: niektdre obiekty mozna przesuwac recznie, np. linie, gdy chwycimy za
jej srodkowy punkt lub tekst, gdy chwycimy za jego punkt bazowy.



ZWCAD

ODSUN

Komenda O lub ikona na gornym pasku
Sposdb 1: wpisz O i nacisnij ENTER lub wybierz ikone » okres| odlegtos¢ odsuniecia
» zaznacz obiekt -» kliknij, aby potwierdzi¢ » wskaz strone » kliknij » powtarzaj »
zakoncz ESC

KRESKOWANIE
Komenda KRESKUJ lub ikona na gérnym pasku
Sposéb 1: wpisz KRESKUJ i naciénij ENTER lub wybierz ikone » wybierz WZOR* »

wybierz obszar do zakreskowania » kliknij, aby zatwierdzi¢ - ENTER
* Po zakreskowaniu obszaru bedzie mozna zmienic skale i kat wzoru w tabeli wiasciwosci lub
w oknie na gérnym pasku.

OKRAG

Komenda OKRAG lub ikona na gornym pasku
Sposdb 1: wpisz OKRAG i nacisnij ENTER lub wybierz ikone » okresl punkt srodko-
wy - okresl wielkos¢ promienia » kliknij, aby potwierdzic
Sposdb 2: wpisz OKRAG i nacisnij ENTER lub wybierz ikone » okresl punkt srodko-
wy -» wpisz D* » okres| wielkosc srednicy - kliknij, aby potwierdzic
* Zwro¢ uwage na dolny pasek komend. Znajdziesz tam podpowiedzi, jakich komend uzyc.

KOPIUJ

Komenda KOPIUJ lub ikona na gérnym pasku
Sposob 1: wpisz KOPIUJ i nacisnij ENTER lub wybierz ikone » zaznacz obiekt do
skopiowania* » ENTER - zaznacz punkt bazowy - przesun o wybrang wartosc (tak,
jak przy rysowaniu linii) » powtarzaj az do uzyskania odpowiedniej liczby skopio-
wanhych elementow » ENTER
* Mozesz skopiowac kilka obiektow jednoczesnie. Zaznacz wszystkie elementy do skopiowania.

TEKST
Komenda TEKST lub T lub ikona na gornym pasku (z rozwijalnym menu)
Sposdb 1: wpisz TEKST i nacisnij ENTER lub wybierz ikone » zaznacz punkt bazowy

» zaznacz kierunek wpisywania tekstu (jak linie) » zacznij pisac* > ENTER » ENTER
* Po napisaniu tekstu mozna zmienic¢ jego wysokosc¢ i wyrdwnanie w tabeli wiasciwosci.

Sposdb 2: wpisz T i nacisnij ENTER lub wybierz ikone - kliknij w miejscu, gdzie ma
sie pojawic¢ ramka z tekstem - kliknij, aby zatwierdzi¢ wielkos¢ ramki » zacznij pisac
> ENTER przenosi do kolejnegj linii » kliknij w dowolnym miejscu, zeby zakonczyc¢

WARSTWY

Ikona na goérnym pasku
Krok 1: wybierz WEtASCIWOSCI WARSTWY - wybierz ikone NOWA WARSTWA lub
Alt+N » nadaj nazwe i kolor » kliknij x w lewym goérnym rogu, aby zamknac¢ okno
Krok 2: z rozwijalnego menu wybierz warstwe - rysuj obiekty na warstwie*
* Mozesz réowniez zmieni¢ warstwe obiektéw juz narysowanych. Zaznacz obiekt i zmien warstwe.
Krok 3: z rozwijalnego menu wybierz warstwe - kliknij w ikonke zarowki, aby
wytaczyC widocznos¢ warstwy



