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Narysuj linie pozioma o dtugosci 92.

Przy pomocy harzedzia ODSUN narysuj kolejne linie, ponizej pierwszej i do niej
rownolegte, odsuniete od siebie kolejno 7, 5, 3,151 10.

Stworz nowa warstwe. Nazwij ja ROBOCZA i nadaj jej czerwony kolor.

Na warstwie roboczej narysuj pionowe linie tgczace linie prostopadte z lewej

i z prawiej strony. Jesli przycigganie kursora do punktow odniesienia nie dziata
wiacz te funkcje klikajac F3 lub ikonke w prawym dolnym rogu.

Wrdéc¢ na warstwe 0. Narysuj prostokat o dtugosci 30 i wysokosci 7. Skopiuj go

2 razy.

Umiesc prostokaty miedzy najwyzsza a druga linig (korzystaj z narzedzia
PRZESUN i z przyciggania kursora do punktéw odniesienia). Wszystkie
prostokaty musza sie miesci¢ miedzy liniami. Odstepy miedzy nimi wynosza 1.
Prostokaty narysowane w poprzednim punkcie wypetnij kreskowaniem DASH.
Ustaw skale 0.5 i kat 45° To ptyty betonowe.

Zakreskuj prostokat pod ptytami betonowymi i przestrzerh miedzy prostokatami
z pkt. 6. Wybierz kreskowanie DOTS. To podsypka piaskowa.

Zakreskuj prostokat pod podsypka piaskowa. Wybierz kreskowanie TRIANG.
Ustaw skale 0.5 i kat 45° To kliniec.

Zakreskuj prostokat pod klincem. Wybierz kreskowanie HEX. Ustaw skale 0.5

i kat 0°. To ttuczen.

Zakreskuj prostokat pod ttuczniem. Wybierz kreskowanie EARTH. Ustaw skale 1
i kat 45° To grunt rodzimy.

Zaznacz najnizsza kreske. Zmien warstwe na ROBOCZA. Powinna zmienic sie na
czerwono.

Narysuj okragg o promieniu 1i wypetnij go kreskowaniem SOLID. Zaznacz okrag
oraz kreskowanie i umiesc oba obiekty na srodku (doktadnie, z wykorzystaniem
przyciggania kursora do punktow odniesienia) pierwszego prostokata
oznhaczajgcego ptyte betonowa.

Narysuj linie, ktéra zaczyna sie wewnatrz okregu i schodzi pionowo w dot.
Dtugosc linii wynosi 70.

Skopiuj okreg i kreskowanie z pkt. 13. Umiesc ,kropki” na linii pionowej,

Z przesunieciem od kopiowanego okregu o 6,10,19 i 32.

Od dolnej krawedzi linii z pkt. 14, narysuj linie pozioma o dtugosci 50.

Narysuj 4 kolejne linie, powyzej linii z pkt. 16, rownolegte od niegj, odsuniete o 5.
Wybierz tekst wielowierszowy. Napisz:

ptyta betonowa 30x30x7

podsypka piaskowa 5 cm

kliniec 3cm

ttuczen 15 cm

grunt rodzimy

Zmien wysokosc tekstu na 3. Umiesc go tak, aby miescit doktadnie miedzy
liniami z pkt. 16-17.

Wytacz warstwe robocza.

20. GOTOWE!
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Narysuj linie pozioma o dtugosci 76.

Narysuj kolejne linie, ponizej pierwszej i do niej rownolegte, odsuniete od siebie
kolejno 5,10 i 5. Beda to kolejne warstwy nawierzchni zwirowej.

Dorysuj linie pionowe na warstwie ROBOCZEJ. Przerzuc¢ najnizsza kreske na
warstwe robocza.

Wrdéc¢ na warstwe 0. Bedziemy teraz rysowac drewniang palisade, czyli zaostrzo-
ny kotek. Narysuj prostokat o wymiarach 8, 35. Narysuj trojkat rownoramienny,
skierowany w dot, o podstawie 8 i dtugosci ramion ok. 10. Potgcz obie figury. Przy
uzyciu funkcji UTNIJ usun podstawe trojkata i dolng krawedz prostokata.
Przyklej kotek na gornej linii tak, aby wystawat o 3 ponad linie. Po lewej stronie
kotka narysuj linie o dtugosci 8 i obnizj jg o 3 (powinna by¢ na tym samym pozio-
mie co gorna krawedz nawierzchni).

Wypetnij kolejne warstwy nawierzchni kreskowaniem. Idac od gory:

HEX, skala 0.25

HEX, skala 0.5

EARTH, kat 45°

Kotek zakreskuj wzorem ANSI38.

Narysuj okragg o promieniu 1i wypetnij go kreskowaniem SOLID (lub skopiuj

z rysunku 1). Umies¢ okrag wraz z kreskowaniem na srodku pierwszej warstwy
(doktadnie na srodku!), w poblizu lewej krawedzi.

Narysuj linie, ktdra zaczyna sie wewnatrz okregu i schodzi pionowo w dot.
Dtugosc linii wynosi 50. Skopiuj i umiesc ,kropki” na tej linii, doktadnie po srodku
kolejnych warstw.

Narysuj linie pozioma o dtugosci 60. Narysuj powyzej 2 kolejne linie, rownolegte
do tej, odsuniete 0 5.

Wybierz tekst wielowierszowy o wysokosci 3. Napisz:

zwir sortowany 5 cm

ttuczen 10 cm

grunt rodzimy

Umiesc tekst w odpowiednim miejscu.

Narysuj trawe na linii, na lewo od kotka.

Wytacz warstwe robocza.

GOTOWE!
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Narysuj linie pozioma o dtugosci 20.

Narysuj prostokat o wymiarach 8, 35. Umies¢ go po prawej stronie linii z pkt. T

i podnies 0 10. To kamienny kraweznik. Nie wypetniaj go kreskowaniem.

Po prawej stronie kraweznika narysuj pierwszy stopien schodow terenowych.
Szerokosc catej stopnicy (tacznie z kraweznikiem) wynosi 38. Beda to dwie war-
stwy — zwir i ttuczen. Grubos¢ warstw i sposob kreskowania wez z zadania 2.
(Mozesz uzy¢ funkcji UZGODNIJ WEASCIWOSCI).

Skopiuj caty stopien (kraweznik i warstwy, wraz z kreskowaniem) dwa razy. S3 to
kolejne stopnie schoddw. Przesun je tak, aby kazdy byt o 10 wyzej od poprzed-
niego.

Za trzecim stopniem narysuj linie o dtugosci 20 (zgodnie z zasadami budowy
schodow).

Obrysuj polilinia dolng krawedz catego rysunku (na warstwie roboczej) i odsun
0 10. To warstwa ziemi. Dodaj linie pomocnicze. Wypetnij odpowiednim kresko-
waniem.

Narysuj lub skopiuj z zadania 1 ,kropke” i umiesc¢ na srodku geometrycznym
kazdej warstwy pierwszego stopnia.

Narysuj linie o dtugosci 55, ktdra zaczyna sie wewnatrz najwyzszego okregu

i schodzi pionowo w dot. Narysuj linie pozioma o ditugosci 60. Skopiuj ja3. Podpisz
warstwy (jak w zadaniu 2).

W dogodnym miejscu umiesc podpis:

palisada kamienna 8x8x35

z uzyciem kropki i linii jak w pkt. 7-8. (Mozesz skopiowac i lekko zmodyfikowac
linie narysowane wczesniegj).

Przy uzyciu narzedzia WYMIAR dodaj wymiarowanie dowolnej stopnicy. Odsun
linie wymiarowa o 10 od rysunku.

Wytacz warstwe robocza. Dorysuj jedna brakuja linie!

GOTOWE!

RYSUNKI 1-3 (na oceng)

1.

2.

Rozmiesc¢ wszystkie rysunki tak, aby najwyzsze linie byty na jednym poziomie
(nie wliczamy linii wymiarowej).

Nad rysunkami dodaj podpisy: NAWIERZCHNIA BETONOWA, NAWIERZCHNIA
ZWIROWA, SCHODY TERENOWE. Ustaw wielko$¢ liter na 4. Umies¢ napisy tak,
aby byty na jednej linii, a kazdy napis wyroéwnaj do lewej krawedzi rysunku.
Zapisz plik.



